A Jatékszabalyok

A “Folttisztitot” ketten jatsszak egymas ellen
Mindegyik jatékos kap egy jatéklapot

Az a nyertes, aki hamarabb megtisztitja az ellenfél
polojat a foltoktol.

Rajzold meg az 6t foltot az A. moségépben 1évd polon.
Miutan ellenfeled is megtette ezt a sajat lapjan, sorsolassal dontsétek el, ki kezdje
a jatékot.

A kezd6 jatékos megad egy koordinatat (A2, B5, H8 stb.)

A masik jatékos ranéz a lapjara és valaszol:

- “viz” — ha a megadott koordinataban nincs folt

- “folt” — ha a megadott koordinata érinti a foltot

- “tiszta folt” — ha a folt minden pontjat eltalalta a masik jatékos

Most a masik jatékos kovetkezik, 6 mond egy koordinatapart, és az els6 jatékos
valaszol a fenti kifejezésekkel.

Hasznald az A. mosbégép rajzot, hogy megjeldld az ellenfél probalkozasait: x-et az
eltalalt foltoknak és O-t az elhibazott préobalkozasnak (“viz”).

Hasznald a B. mos6gép rajzot, hogy megjel6ld az ellenfél prébalkozasait: x-et az
eltalalt foltoknak és O-t az elhibazott probalkozasnak (“viz”).

Egy folt akkor van megtisztitva, amikor az 6sszes koordinatat eltalaljak, amelyen a
folt darabjai vannak.

A jatéknak akkor van vége, amikor az egyik jatékos letisztitja az egész foltot az
ellenfél polojarol.

JO szorakozast és teljes tisztitast!




Rajzold meg az
ot foltot az A
mosogépben

lévé polon.
X sikeres
0 hiba

Jelold meg a
probalkozasaidat a
B polon:

X sikeres
0 hiba







